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1. Administratives Ermessen

Diese Regularien beziehen sich auf Anzugsordnuradestregelung, Turnierzeitplane und
andere Dinge, die nicht Teil der eigentlichen 8pgel sind, aber fur die einzelnen
Veranstaltungen geregelt sein mussen. Einige Aspt Anwendung der Regularien
variieren von Turnier zu Turnier, wie zum Beispléd Anzahl der zu gewinnenden Satze in
einem Spiel oder die Regelung des Anstol3rechtmenmeSpiel 9-Ball. Die Veranstalter eines
Turniers durfen die Regularien fir dieses Turngstiegen. Diese Regularien haben nicht die
gleiche Kraft wie die Spielregeln; die Spielregbaben immer Prioritat.

2. Ausnahmen zu der Spielregel

Die derzeit gultige Spielregel darf nicht abgeahdarden, es sei denn, eine spezielle
Ausnahmegenehmigung wurde vom WPA Sportdirekter atcidderen WPA Offiziellen fur
das individuelle Turnier erteilt. Eine schriftlickgklarung jeglicher Regelanderung sollte
wahrend des Spieler Meetings den Spielern zugdngkmacht werden.

3. Kleiderordnung

Die Kleidung eines jeden Spielers muss jederzeit Néveau des Wettbewerbs angepasst
sein und sollte sauber, gepflegt und in gutem Zuktin. Falls sich ein Spieler unsicher ist
Uber seine Kleidung, sollte er den Turnierleiter s@inem Spiel ansprechen und fragen, ob
seine Kleidung den Regeln entspricht. Der Turniendefindet abschlie3end tber die
Zulassigkeit der Kleidung. Bei aul3ergewohnlichendtéinden darf der Turnierleiter einem
Spieler erlauben, wahrend seines Spiels gegenldiddfordnung zu verstol3en, z.B. wenn
der Koffer auf dem Flug verloren ging.

Ein Spieler kann wegen eines VerstolR3es gegen eiddétbrdnung disqualifiziert werden.
Wird nichts anderes vor der Veranstaltung angeldgindio gilt die WPA Kleiderordnung.
Folgende Vorschriften gelten derzeitig fur Weltnbeischaften und World Tour
Veranstaltungen:

3.1 Herren

Herren durfen ein normales Hemd mit Kragen odéolind jeglicher Farbe tragen. Es
muss sich in gutem Zustand befinden und sauber B&shirts sind nicht erlaubt. Das Land
muss mindestens kurzarmelig sein.

Anzughosen mussen sauber sein und sich in gutetartlibefinden. Jegliche Farbe ist
erlaubt. So genannte ,Denim“- oder ,Blue Jeanstismallen Farben verboten; Anzughosen
in ,Jeans-design*“ jedoch sind erlaubt.

Als Schuhwerk missen Anzugschuhe getragen werderuch Rest der Kleidung passen.
Turnschuhe und Sandalen sind nicht gestattet. Sgate mit dunkler Lederoberflache oder
Leder ahnlicher Oberflache sind gestattet, obliesjger der Entscheidung des Turnierleiters.

3.2 Damen

Damen dirfen ein Hemd tragen, ein elegantes TingK@stiim, eine Bluse oder ein
Polohemd. T-Shirts sind nicht gestattet. Hosensaisauber und in gutem Zustand sein und
durfen jegliche Farbe haben. So genannte ,Denimér gBlue Jeans” sind in allen Farben
verboten; Anzughosen in ,Jeans-design“ jedoch srtalibt. Weibliche Sportler diirfen einen
Rock tragen, der jedoch die Knie bedecken muss.

Als Schuhwerk mussen Anzugschuhe getragen werderauch Rest der Kleidung passen.
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Leder ahnlicher Oberflache sind gestattet, obliesjger der Entscheidung des Turnierleiters.
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4. Aufbau / Einklopfen der Kugeln

Ein Tisch wird als ,getappt” bezeichnet, wenn eduhablone in dem Bereich benutzt wurde,
wo die Kugeln aufgebaut werden. Die Kugeln werdedié Schablone gelegt und an ihrem
Ort eingeklopft. Dieses Verfahren ersetzt die Bemog des traditionellen Dreiecks und
garantiert einen schnellen, engen Aufbau. Die Albwaischen dem Tappen der Tische
oder der Benutzung eines traditionellen Dreieaigtlim Ermessen des Veranstalters eines
Turniers. Spieler durfen niemals Kugeln einklopfear Turnier Offizielle durfen Tische
einklopfen oder eventuelle Verbesserungen vornehfigmweitere Informationen tber das
Tappen der Tische und den Gebrauch von Schablarender WPA Sportdirektor
kontaktiert werden.

5. Das Spiel mit Schiedsrichtern flr bestimmte

Bereiche (Area referee)

Es besteht die Mdglichkeit, dass ein Turnier mhi8dsrichtern flr bestimmte Bereiche
gespielt wird, wobei jeder Schiedsrichter fir me@réische zustandig ist und kein
Schiedsrichter konstant an einem bestimmten Tiscbleibt. In diesem Fall wird von den
Spielern erwartet, alle Regeln des Spiels zu befol§s wird empfohlen, wie folgt in dieser
Situation zu verfahren:

Der sich nicht am Tisch befindliche Spieler muss Aufgaben des Schiedsrichters
tbernehmen. Falls der sich am Tisch befindlichel8pvor einem bestimmten Stol3 der
Meinung ist, dass sein Gegner nicht in der Lage w#&id, den bevorstehenden Stol3
ordentlich zu beurteilen, kann der fur den Beraigbtandige Schiedsrichter gerufen werden,
um sich den Stol3 anzuschauen. Der sich nicht aohm Dsfindliche Spieler kann den
Schiedsrichter auch rufen, wenn er meint, dasscét m der Lage ist, den bevorstehenden
Stol3 zu bewerten oder dies nicht will. Jeder ¢ieel8r hat das Recht das Spiel anzuhalten
bis er zufrieden gestellt ist mit der Art, wie @auation geregelt wird.

Wenn ein Disput ansteht zwischen zwei Spielernptiige Schiedsrichter am Tisch spielen,
und der Bereichsschiedsrichter gerufen wird, une &ntscheidung zu treffen, ohne die
jeweilige Situation gesehen zu haben, sollte daregisrichter grofdte Sorgfalt an den Tag
legen, um die Situation so gut wie mdglich zu \adieh. Dazu konnte gehdren glaubwirdige
Zeugen zu befragen, Videoaufnahmen anzuschauerdedestol? nachzuvollziehen. Wenn
von dem Bereichsschiedsrichter verlangt wird, zis@reiden, ob ein Foul vorgelegen hat und
es keine Beweise gibt aul3er dass der Gegner reeirfepul gesehen zu haben, wahrend der
Spieler meint, kein Foul begangen zu haben, so angénommen, dass kein Foul vorgelegen
hat.

6. Bestrafung von unsportlichem Verhalten

Die Spielregeln und Regularien geben dem Schiddsricind anderen Offiziellen
betrachtliche Mdglichkeiten, unsportliches Verhalte bestrafen. Verschiedene Faktoren
sollten bei solchen Entscheidungen beachtet wermdBnyorheriges Verhalten, bereits
erteilte Verwarnungen, die Schwere des RegelvegsteBwie eventuelle Informationen, die
den Spielern zu Beginn des Turniers beim SpielestMg gegeben wurden.

Ebenfalls sollte die Ebene des Wettkampfs beawkgeden, denn von Spielern auf einem
hohen Niveau kann erwartet werden, sich vollkommérRegeln und Regularien
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auszukennen, wahrend es bei Anfangern eher pasgian@, dass diese nicht mit allen
Regeln vertraut sind.

7. Regelung von Protesten

Falls ein Spieler eine Entscheidung gefallt hainéchte, ist die erste Person, die er
ansprechen muss, der Schiedsrichter. Der Schiétsriéllt seine Entscheidung mit allen
Mitteln, die ihm passend erscheinen. Wenn der 8pgegen diese Entscheidung protestieren
mochte, kann er den Hauptschiedsrichter kontaktiarel danach den Turnierleiter. Bel
normalen Turnieren ist die Entscheidung des Tuleiters endgiltig. Bei WPA
Weltmeisterschaften kann nach dem Turnierleitehrimm WPA Sportdirektor Protest
eingelegt werden, falls er vor Ort ist. Fur dieBeatest ist eine Sicherheitsleistung von 100,-
US$ vom Protestfiihrer zu leisten, welche an die Wewllt fir den Fall, dass dem Protest
nicht stattgegeben wird.

Es ist einem Spieler nur einmal gestattet, einsdbeidung eines Schiedsrichters zu
hinterfragen. Sollte der Spieler dieselbe Sache zweiten Mal hinterfragen, so wird dies als
unsportliches Verhalten gewertet.

8. Anweisungen flr Schiedsrichter

Der Schiedsrichter wendet die Spielregel an beckigiatsachenentscheidungen, kimmert
sich darum, dass faire Spielbedingungen herrsdiamrennt Fouls, und handelt, wenn
erforderlich, so wie es die Regeln bestimmen. iekisrichter wird das Spiel anhalten,
wenn die Umstande kein faires Spiel zu lassen.Ipasl wird auch angehalten wenn eine
Entscheidung oder eine Regelung strittig ist. Deni&lsrichter wird Fouls benennen und
andere bestimmte Situationen wie von der Regelrdefokommentieren. Der Schiedsrichter
wird Fragen beantworten wie von der Regel geforddgd zum Beispiel die gegenwartige
Anzahl von Fouls. Er darf keinen Ratschlag gelneBazug auf die Anwendung der Regel
oder andere das Spiel betreffende Punkte, woeeReljel nicht ausdrticklich verlangt, dass
der Schiedsrichter sich &uf3ert. Er kann dem Spieleilflich sein, dass Hilfsqueue zu
nehmen und wieder weg zulegen. Falls dies fir eBtef8 notwendig ist, kann der
Schiedsrichter oder ein anderer Helfer die Lamsedsmuim Weg halten.

Wenn ein Spiel die Drei-Foul-Regel hat, sollte 8ehiedsrichter das zweite Foul zu dem
Zeitpunkt ansagen, wenn es passiert und noch einveah der Spieler, der zweit Fouls hat,
zum Tisch zurlickkehrt. Das erste Foul muss nicheedtes Foul angesagt werden. Dies kann
jedoch so gehandhabt werden, um spatere Missvdrss®e auszuschlieRen. Wenn es eine
Zahltafel gibt, auf der die Fouls fur die Spielesiehtlich sind, missen die Fouls nicht
gesondert angesagt werden.

9. Antwortverhalten des Schiedsrichters

Der Schiedsrichter wird Fragen des Spielers beaméwpdie objektive Sachen betreffen wie
zum Beispiel ob sich eine Kugel im Dreieck befinadt sich eine Kugel im Kopffeld
befindet, wie es steht, wie viele Punkte zum Siexgditigt werden, ob ein Spieler oder sein
Gegner ein Foul begangen hat, welche Regel angeterioide bei einem bestimmten Stol3,
etc. Wenn es der Klarung einer Regelung bedarf] dar Schiedsrichter die betreffende
Regel so gut wie er kann beantworten, aber jeglialsehe Behauptung des Schiedsrichters
schitzt den Spieler nicht davor, dass die eigdm@lRegel angewandt wird. Die
Schiedsrichter darf keine subjektive Meinung auf3giendas Spiel beeinflussen kbnnte, zum
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Beispiel ob ein guter Stol3 in einer bestimmtengditun ausgefiihrt werden konnte, ob eine
Kombination gespielt werden kdnnte, wie sich deschiispielen lasst, etc.
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10. Zusatz zum 8-Ball

Wenn die Gruppen bestimmt sind und ein SpieleNaisehen eine Kugel der gegnerischen
Gruppe anspielt und diese versenkt, muss das legalbgn werden, bevor er seinen néchsten
Stol3 ausfihrt. Sobald von einem Spieler oder deme8srichter erkannt wird, dass die
Gruppen verwechselt wurden, wird das Spiel angehaibd neu angestol3en von dem
Spieler, der den urspriinglichen Anstol3 in dem Spieh hatte.

11. Wiederherstellen einer Position

Jedes Mal, wenn die Position einer Kugel wiederbstieglt werden muss, ist es ausschliel3lich
die Aufgabe und Verantwortlichkeit des Schiedsechitdieses durchzufiihren. Er kann sich
zwecks Bildung seiner Meinung samtlicher Hilfsniitiedienen, die er fir richtig halt. Er

kann mit einem oder beiden Spielern dartber spredbie Meinung der Spieler ist fir ihn
jedoch nicht verbindlich. Sein Urteilsvermdgen taheder der beteiligten Spieler hat das
Recht, einmal in die Entscheidung des Schiedsrislinérage zu stellen. Letzten Endes liegt
es jedoch im Ermessen des Schiedsrichters, wikwudieln wieder aufgebaut werden.

12. Annahme der Ausristung

Nachdem ein Turnier oder ein Match gestartet wundben die Spieler nicht mehr das Recht,
die Qualitat oder die RechtmaRigkeit der Ausristnfrgige zu stellen, die bei dem Turnier
benutzt wird. Dies kann nur durch einen Schiedseircbder den Turnierdirektor geschehen.
Jegliche Proteste missen vorher eingelegt sein.

13. Kugeln aus den Taschen nehmen

Damit eine Kugel als versenkt gelten kann, mussligidedingungen, die in Regel 8.3
(Versenkte Kugeln) beschrieben werden, erfullenv@i die Aufgabe, Taschen zu
entleeren, beim Schiedsrichter liegt, ist die letaé Verantwortlichkeit flr das Auftreten von
Fouls als Resultat einer solchen Nachlassigkerhitssch am Tisch befindlichen Spieler.
Sollte sich der Schiedsrichter nicht am Tisch lubfim(z.B. bei einem Bereich
Schiedsrichter), kann der sich am Tisch befindliSpeler diese Aufgabe selbst erfillen,
vorausgesetzt er kiindigt seine Absicht klar undldéuseinem Gegner an.

14. Time Out

In Partien, die Uber 9 (fur 8-Ball) beziehungswei8dfir 9-Ball) Gewinnspiele gehen, darf
jeder Spieler ein Timeout von 5 Minuten nehmerse2glenn, dies wurde anders durch den
Turnier Organisator geregelt. Bei kiirzeren Pargi es kein Timeout. Um ein Timeout
zunehmen muss der Spieler: (1) den Schiedsricbtesginer Absicht unterrichten, und (2)
sicherstellen, dass der Schiedsrichter sich bewvistsstass der Spieler ein Timeout nimmt und
dieses auf dem Match Protokoll vermerkt, und (8heistellen, dass der Schiedsrichter den
Tisch als angehalten markiert. (Normalerweise éegtazu einen Queue quer Uber den Tisch).
Der Gegner muss sitzen bleiben, wéahrend der SgelarTimeout nimmt; wenn der Gegner
sich anders verhalt, als es in einer Partie Uléiclso wird davon ausgegangen, dass er sein
eigenes Timeout damit genommen hat. Er hat danmvkeiteres Timeout.

Das Timeout bei 8-Ball und 9-Ball wird zwischen d#nzelnen Spielen genommen und das
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Spiel wird angehalten. Im 14/1 beginnt das Timewgiin aufgebaut wird; der sich am Tisch
befindliche Spieler kann seine Aufnahme fortsetzetite sich der Gegner dazu entscheiden,
sein Timeout zu nehmen. Wenn der sich nicht amhTistindliche Spieler das Timeout
nimmt, muss er sicherstellen, dass sich ein Schatder wahrend seines Timeouts am Tisch
befindet, um diesen zu Gberwachen; ansonsterr katreRecht, gegen irgendein Foul des
Spielers am Tisch zu protestieren. Der Spielergegelimeout nimmt, sollte sich immer
dartber im Klaren sein, dass sein Handeln im Gelis$eSpiels sein muss; sollte er anders
handeln, kann er wegen und sportlichen Verhaltstrék werden. Der Turnierleiter kann die
Timeout Regelung fur einen Spieler andern, wenninredche Grinde vorliegen.

15. Reihenfolge des Anstol3es

Die Turnierleitung kann bei Spielen wie 9- Balltfegen, wer nach dem ersten Spiel das
AnstolRrecht hat. Sie kann dabei von dem Standaveiaben, wie er in der Regel
beschrieben ist. Zum Beispiel kann dem Sieger detoRrecht gegeben werden; oder es
kénnen z.B. Ansto3serien von drei Spielen gespiettien. Die Entscheidung erblickte
Turnierleiter.

16. Der Aufbau beim 9-Ball

Beim 9-Ball werden aul3er der 9 alle Kugeln wie ggBl 2.2 beschrieben nach dem
Zufallsprinzip aufgebaut und sollten in keiner Imagiten Ordnung liegen. Falls der
Schiedsrichter nicht aufbaut und der Spieler deiniigy ist, dass der Gegner einzelne
Kugeln innerhalb des Dreiecks an bestimmten Posticabsichtlich platziert, kann er einen
Schiedsrichter oder den Turnierleiter dariber imieren. Ist dieser der Meinung, dass der
Spieler absichtlich Kugeln an bestimmten Positioaefibaut, so wird der Spieler offiziell
verwarnt. Sollte ein verwarnter Spieler damit weitachen, absichtlich Kugeln in dem
Dreieck zu platzieren, wird er wegen unsportlichenhaltens bestraft.

17. Bedingungen fur den Anstol3

Die Turnierleitung kann bei Spielen wie z.B. 91Bdle einen offenen Anstol} erfordern,
zusatzliche Bedingungen fur den Anstol} festlegem Beispiel kann verlangt werden, dass
drei Kugeln tber die Kopflinie laufen missen odeloght werden.

18. Aufhalten der Weil3en beim Anstofd mit dem

Queue

Es kann passieren, dass ein Spieler beim Anstafésaht und versucht, die Weil3e mit dem
Queue oder anderen Hilfsmitteln von ihrem norméalaaf abzuhalten. Solche und ahnliche
Aktionen sind absolut verboten und werden nach R&dé (b), unsportliches Verhalten
bestraft. Zu keiner Zeit durfen Spieler irgenddfugel, die sich im Spiel befindet, berthren.
Ausnahme ist die an einem Queue befestigte Pomerdiezwahrend einer nach vorne
gerichteten Stol3bewegung gegen die Weil3e triffe Srafe fur solch ein Foul wird vom
Schiedsrichter festgelegt nach den Grundsatzemgortliches Verhalten, geregelt in der
Regel 6.16.
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19. Uberschreiten des Zeitlimits (Shot Clock)

Zu jeder Zeit kann ein Turnieroffizieller oder eirder in das Spiel involvierten Spieler ein
Zeitlimit pro Stol3 fur eine Partie beantragen. Demierleiter oder ein dazu bestimmter
Helfer entscheidet, ob das Zeitlimit verhangt woder nicht. Falls es verhangt wird, gilt es
fur beide Spieler. Fur den Rest des Spiels wirdZeithehmer dem Spiel beiwohnen. Es wird
empfohlen, den Spielern 35 Sekunden pro Stol3 zélgen und 10 Sekunden vor Ablauf
dieser Zeit eine Warnung auszusprechen. JedereSpa in jedem Spiel einmal eine
Verlangerung von 25 Sekunden. Die Zeitnahme begimenn alle inklusive sich noch
drehender Kugeln zur Ruhe gekommen sind. Die Zeiteaendet, wenn die Pomeranze die
Weil3e beriihrt, um einen Stol3 auszufiihren oder wenBpieler sein Zeitlimit Gberschreitet.
Waurde die festgelegte Zeit Uberschritten, gilt dilssnormales Foul.

20. Nur Fouls mit der Weil3en

Wenn gar kein Schiedsrichter zur Verfigung stklihn ausgemacht werden, dass nur Fouls
mit der Weil3en gelten. Das bedeutet, dass das Beridder Bewegen jeglicher Kugel aul3er
der Weil3en kein Foul ist, es sei denn, das RegiggmGtolles wird beeintrachtigt. Dies kann
geschehen, wenn die bewegte Kugel eine anderel Kagéhrt, oder wenn eine Kugel
(inklusive der Weil3en) durch den Bereich lauft, @gespriinglich von der bewegten Kugel
belegt war. Passiert keiner der oben genannteg, Filt der Gegner die Mdglichkeit, die
Kugel dort liegen zulassen, wo sie zur Ruhe gekomiste Er kann auch versuchen, sie so
gut wie moglich an ihren ursprtinglichen Ort zuriidegen. Beide Spieler missen sich tber
die Position einig sein.

Stoldt ein Spieler in einem solchen Fall, ohne seiG&gner die Mdglichkeit zu geben , eine
Kugel zuriick zu legen, so gilt dies als Foul und@egner darf die Weil3e nach der Regel des
aktuell gespielten Spiels verlegen.

21. Verspatetes Antreten

Die Spieler mussen sich zu der Zeit, fur die daiglfangekindigt ist, am Tisch befinden und
bereit sein, gespielt zu beginnen. Falls sichSgireler verspatet, hat er 15 Minuten Zeit an
dem fir seine Partie vorgesehenen Tisch zu ersameider er verliert die Partie. Es wird
empfohlen, nach funf Minuten den Spieler zum ersahauszurufen. Der zweite Aufruf
sollte nach zehn Minuten erfolgen. Nach 14 Minwgeltte ein ,Dritter und Letzter Aufruf®
erfolgen mit dem Hinweis, dass der Spieler inndrteather Minute disqualifiziert werden
wird, wenn er nicht am Tisch erscheint. Fur Spiedég wiederholt zu spat gekommen sind,
kann diese Regelung verscharft werden.

22. Storungen von aul3erhalb

Regel 1.9 beschreibt die Stérungen von auRerhabSbhiedsrichter sollte sicherstellen,
dass Stoérungen verhindert werden. Diese konneibtggise von Zuschauern oder Spielern
kommen, die sich in der Nahe des Tisches befindals nétig, kann er die Partei
unterbrechen. Eine Stérung kann physisch oder /edia
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23. Coaching

Ein Spieler darf Ratschlage von seinem Trainer weddhr einer Partie erhalten. Diese
Ratschlage durfen jedoch nicht standig gegeben emerda sie sonst zu sehr das Spiel
beeinflussen. Der Schiedsrichter und / oder dienitudeitung kénnen weitere und
gegebenenfalls strengere Grenzen festlegen. Waheeres Timeouts kann ein Spieler
beraten werden. Der Trainer darf sich jedoch nideim Tisch nahern. Sollte der
Schiedsrichter der Ansicht sein, dass der Traimee Eartie behindert oder sein Verhalten
storend ist, hat er das Recht den jeweiligen Traangeisen, sich vom Spielort zu entfernen.

24. HoOhere Gewalt

Es kann passieren, dass wéahrend einer Partie eimashersehbares passiert, das nicht
durch die Spielregel abgedeckt ist. In diesen Ralgscheidet der Schiedsrichter nach
bestem Wissen und Gewissen, wie weiter zu verfailsteBeispielsweise kann es erforderlich
werden, dass eine angefangene Partie auf einemeantisch verlegt werden muss. In diesem
Fall kann der Schiedsrichter die Partie fur Pdt&een, wenn er der Meinung ist, dass er die
Situation der Kugeln nicht genau auf einem and@&isch wieder herstellen kann.

25. Verbleiben des Spielers in seinem Stuhl

Der sich nicht am Tisch befindliche Spieler solkginem Stuhl sitzen bleiben, wahrend sich
der Gegner am Tisch befindet. Sollte ein Spieldineéd eines Spiels den Spielbereich
verlassen mussen, so bendétigt er dafir vorab digilmis und Einwilligung des
Schiedsrichters. Verlasst ein Spieler den Berelotedzinwilligung des Schiedsrichters, wird
dieses als unsportliches Verhalten gewertet.

26. Zeitgleiches Treffen der Kugeln

Falls die Weil3e eine eigene und eine fremde Kuggéfshr gleichzeitig trifft und nicht
sicher festgestellt werden kann, welche Kugel Zugatoffen wurde, so wird im Zweifel fir
den Spieler entschieden und der Stol3 als korregjdsamen.

27. Ansage von press liegenden Kugeln

Der Schiedsrichter sollte Kugeln, die nahe der Bdreten, grol3e Aufmerksamkeit zuteil
werden lassen. Er muss sie genau anschauen usttliest, ob sie die Bande beriihren oder
nicht. Danach hat er eventuell press liegende Kugetusagen. Dies gilt fir Objektkugeln,
wenn sie an der Bande liegen und die Weil3e, wenarseiner anderen Kugel liegt. Bei
Bedarf kann der sich nicht am Tisch befindlicheeBgiden Schiedsrichter darauf
aufmerksam machen, solche Kugeln zu untersuchersi€eam Tisch befindliche Spieler
muss einer solchen Untersuchung entsprechendizgiuenen. Er kann selbst auch den
Schiedsrichter auffordern, eine Kugel zu untersoche
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