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1. Allgemeine Spielregeln

Die folgenden allgemeinen Spielregeln beziehen aidhalle Spiele, die von ihr abgedeckt
werden, es sei denn, eine spezifische Regel widehsiner allgemeinen Regel. Zusatzlich
zu den Spielregeln gibt es die WPA Spielregularnt® Dinge regeln, die sich nicht direkt auf
das Spiel an sich beziehen. Hierunter fallen belspieise die Ausriistungsspezifikationen
oder die Organisation von Veranstaltungen.

Die Poolbilliardspiele werden auf einem flachenchigespielt, der mit einem Tuch bezogen
und von Gummibanden umgeben ist. Der Spieler beruten Stock (Queue), um die Weil3e
zu stolRen, die ihrerseits andere Kugeln anstt@ltisties, Objektkugeln in Locher zu
versenken, die sich in der Gummiumrandung des $ibeffinden. Welche Kugeln die jeweils
anzuspielenden Objektkugeln sind, richtet sich rdeatjeweiligen Spielform. Ebenso
variieren die Bedingungen, wie ein Spiel gewonnéd.w

[Anmerkung des Ubersetzers: der Einfachheit halagde die maskuline Form benutzt.
Dadurch soll jedoch nicht auf das Geschlecht ¢hesl&s oder des Offiziellen hingewiesen
werden. Falls sich Probleme oder Widerspriiche ergelwvischen der englischen Version
und der der deutschen Ubersetzung, gilt im Zwéaifieher die englische Originalfassung.]

1.1 Verantwortlichkeit des Spielers

Es obliegt der Verantwortung des Spielers, alledRedregularien und Zeitplane des
Wettbewerbs zu kennen, in dem er sich befindemi€urffizielle werden so gut wie moglich
versuchen, alle Informationen, die das Turnierdstgn, den Spielern so frih und deutlich
wie moglich zukommen zu lassen. Die letztendlicleeavitwortung jedoch obliegt dem
Spieler selber.

1.2 Ausstol3en des Anstol3rechts

Das Ausstol3en ist der erste Stol3 des Spiels utichbgisdie Reihenfolge des Anstol3es.
Derjenige Spieler, der das Ausstol3en gewimedtimmtwer beginnt.
Der Schiedsrichter legt je eine Kugel auf jedeésdés Tischs. Beide Kugeln liegen im
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Kopffeld, nahe der Kopflinie. Die Spieler stol3ergaféihr gleichzeitig ihre Kugel gegen die
FuBbande, mit dem Ziel, dass sie, nachdem sie ulue Bekommen ist, ndher an der
Kopfbande liegt als die generische Kugel.
Das Ausstol3en ist regelwidrig und auf jeden Falloven, wenn die Kugel:
(a) Uber die Tischmitte rollt;
(b) Die FulRbande ofter als einmal beruhrt;
(c) In eine Tasche fallt oder vom Tisch springt;
(d) Eine Seitenbande berthrt; oder
(e) Die Kugel innerhalb einer Ecktasche hinter derent&au liegen kommt.
Das AusstolRen gilt auch dann als verloren, wenicfegs Foul beim Spiel auf die Weil3e
begangen wird. Ausnahme sind Fouls wie beschriebér® Sich nhoch bewegende Kugeln
Die Spieler missen das Ausstol3en wiederholen, wenn:
(a) Ein Spieler seine Kugel erst dann stol3t, nachdenkKdgel des Gegners schon die
FuRRbande berihrt hat;
(b) Der Schiedsrichter nicht bestimmen kann, welchebéeten Kugeln ndher zur
Kopfbande liegt; oder
(c) Beide Spieler eine Regelwidrigkeit beim AusstolRegamgen haben.

1.3 Der Gebrauch der Ausriistung

Die Ausristung der Spieler muss den AnforderungerAdisristungsspezifikationen der
WPA entsprechen. Spieler diurfen grundsatzlich keeeartigen Ausriistungsgegenstande in
einem Spiel benutzen. Die folgende Auflistung besitit u.a. den normalen Gebrauch. Falls
sich ein Spieler unsicher ist Uber den bestimmtebr&uch eines Ausriistungsgegenstands,
sollte er den Gebrauch desselben vorher mit demi@ileitung abstimmen. Die Ausriistung
darf nur fir den Zweck benutzt werden, fir denggidacht ist. (Sieh@.16 Unsportliches
Verhalter).

(a) Queue — Der Spieler darf das Queue wahrend einets Syechseln. Dazu zahlen
sowohl Ansto3queues als auch Jumpqueues und no8piigueues. Er kann
entweder eine eingebaute Verlangerung oder einésafal benutzen, um die Lange
des Queues zu vergrofRern.

(b) Kreide — Der Spieler darf Kreide benutzen, dieAdinutschen beim Stol3en
verhindern soll. Er kann seine eigene Kreide mitipen und diese benutzen, solange
die Farbe der Kreide zu der des Tuchs passt.

(c) Hilfsqueue — Der Spieler darf bis zu maximal zwéfddueues benutzen, um das
Queue wahrend des Spiels zu erh6hen. Die Anorddenglilfsqueues obliegt dem
Spieler. Er kann ein selbst mitgebrachtes Hilfsgueenutzen, wenn dieses einem
Standard-Hilfsqueue gleicht.

(d) Handschuh — Der Spieler darf einen Handschuh benutan den griff und/oder die
Gleitfahigkeit der Fihrhand zu verbessern.

(e) Puder — Ein Spieler darf Puder in einem vernunftiy&ald benutzen. Das Mal} liegt im
Ermessen des Schiedsrichters.

1.4 Wiedereinsetzen von Kugeln

Kugeln werden wieder eingesetzt (auf den Tisch@dugelegt), indem man sie auf der
Langslinie (Mittellinie des Tischs) so nahe wie mé@gzum Ful3punkt in Richtung der
FuRRbande hin aufbaut, ohne andere Kugeln zu beritie den Aufbau beeintrachtigen. Falls
die wieder aufzubauende Kugel nicht auf den Ful3pgelegt werden kann, sollte sie (wenn
maoglich) press an eventuell im Weg liegende Kugeliegt werden. Ist jedoch die Weil3e die
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Kugel, die den Aufbau behindert, so darf die wieslazusetzende Kugel nicht press an die
Weil3e gelegt werden; ein kleiner Abstand muss gefaserden. Falls der gesamte Raum
hinter dem Fu3punkt in Richtung Ful3bande von Kubelagt ist, werden die wieder
einzusetzenden Kugeln oberhalb des FulR3punkts undrswie mdglich an demselben
aufgebaut.

1.5 Lageverbesserung auf dem ganzen Tisch (Ball in hand)

Bei einer Lageverbesserung auf dem ganzen Tisah ¢@nSpieler die Weil3e irgendwo auf
der Spielflache platzieren (sieBel Teile des Tischsund kann die Weil3e so lange bewegen
und neu legen, bis er einen Stol3 ausgefuhrt helhgSlie DefinitiorB.2 Stol}. Der Spieler

darf jedes Teil seines Queues einschliel3lich derdPanze dazu benutzen, die Weilie zu
verlegen; er darf jedoch keine nach vorne geriehsb3bewegung dabei ausfuhren. Je
nachdem, welches Spiel gerade gespielt wird, kaneibhigen Spielen und bei fast allen
AnstoRRen das Verlegen der Weil3en auf das Kopfiegpidnzt sein. Dann sind Re@el0
Falsches Positionieren der Weifiamd6.11 Unkorrektes Spiel aus dem Kopffelidschlagig.
Wenn der sich am Tisch befindliche Spieler Lageesskerung aus dem Kopffeld hat und sich
alle fur ihn rechtmafigen Kugeln hinter der Kog#libefinden, so kann der Spieler
verlangen, dass die Kugel, die der Kopflinie amhséen liegt, auf dem Ful3punkt aufgesetzt
wird. Falls zwei oder mehr Kugeln gleichweit vorr #@pflinie entfernt sind, darf der Spieler
bestimmen, welche Kugel aufgesetzt wird. Eine Kudie sich exakt auf der Kopflinie
befindet, ist spielbar.

1.6 Standard Ansagespiel

Bei Ansagespielen missen sowohl die Kugel als diecliasche angesagt werden, es sei
denn, beides ist offensichtlich. Alles Nahere, diee Anzahl der anzulaufenden Banden oder
eventuell andere Kugeln, die berihrt oder versesrgktien, sind irrelevant. Nur eine Kugel
darf pro Stol3 angesagt werden. Damit ein anges&gt@rzahlt, muss der Schiedsrichter der
Uberzeugung sein, dass der Sto3 so ausgefiihrt wiieder gedacht war. Falls also
irgendwelche Unklarheiten entstehen kénnten, zuBcldBanden, Kombinationsstél3e o.4.,
sollte der Spieler lieber die Kugel und die Tasahsagen, in die er spielen mdchte. Falls der
Schiedsrichter oder der Gegner sich nicht sichnet, svas der sich am Tisch befindliche
Spieler vorhat, dirfen sie nachfragen, welche Kdgelvelche Tasche angesagt werden
sollen.

Bei Ansagespielen kann der Spieler eine ,Sicherisatt einer Kugel und einer Tasche
ankundigen. In dem Fall Gbernimmt der Gegner naasfithrung des StolRes den Tisch. Ob
Kugeln nach einer Sicherheit wieder eingesetzt ere@ber nicht, richtet sich nach den
Spielregeln der jeweiligen Spielart.

1.7 Zur Ruhe kommende Kugeln

Wegen kleiner Unreinheiten in der Kugel oder auhdésch kann sich eine Kugel noch

leicht bewegen, obwohl es so aussieht, als séiesets zum Stillstand gekommen. Dies wird
als zum Spiel dazu gehdrend bewertet und die Kugyblleibt dort, wo sie zur Ruhe kommt,
es sei denn, sie féllt in eine Tasche. Falls eingekaus einem solchen Grund in eine Tasche
fallt, wird sie so nahe wie moglich an ihrer letzfeosition wieder eingesetzt. Falls eine
Kugel wéhrend oder kurz vor einem Stol3 fallt uresddine Auswirkung auf den Stol3 hat,
stellt der Schiedsrichter die Position vor dem Statler her und der Stol3 wird wiederholt.
Der Spieler wird nicht betraft, weil er spielte,lwénd sich noch Kugeln bewegten. Siehe
auch RegeB.3 Versenkte Kugeln
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1.8 Wiederherstellung einer Position

Falls Kugeln wieder eingesetzt oder gereinigt wena¢issen, wird der Schiedsrichter alle
Kugeln nach bestem Wissen und Gewissen auf ihten Blatz zurlicklegen. Die Spieler
mussen die Entscheidung des Schiedsrichters behidgr Platzierung der Kugeln
akzeptieren.

1.9 St6rung von aul3erhalb

Falls wahrend eines Stol3es eine Storung von auBextiritt, die sich auf den Stol3
auswirkt, wird der Schiedsrichter die Kugeln sobawfen, wie sie vor dem Stol3 gelegen
haben und der Stol3 wird wiederholt. Falls die Stgrkeine Auswirkung auf den Stol3 hatte,
wird der Schiedsrichter alle Kugeln, die bewegtdaeor sind, an ihre urspringliche Position
zurticklegen und das Spiel wird fortgesetzt. KéntierKugeln nicht wieder in ihre
ursprungliche Position zuriickgelegt werden, wirgl Siituation behandelt wie ein Patt.

1.10 Veranlassen von Entscheidungen und Regelung vo  n Protesten

Falls ein Spieler der Ansicht ist, dass der Schieler eine Fehlentscheidung getroffen hat,
kann er diesen bitten, seine Entscheidung zu lUibkete Eine Schiedsrichterentscheidung
Uber Tatsachen ist endgultig. Ist der Spieler jadier Ansicht, dass der Schiedsrichter die
Spielregel falsch anwendet oder auslegt, so kammtezinem Protest eine Entscheidung des
nachsthoéheren Organs herbeifihren. Der Schiedsriahterbricht die Partie, wahrend dieser
Protest behandelt wird. (Siehe auch (d) @dt6 Unsportliches VerhaltgrFouls missen
unverzuglich benannt werden. (Sighd-oulg.

1.11 Aufgabe

Wenn ein Spieler aufgibt, hat er das Spiel verloBeispiel: Ein Spieler schraubt sein
zusammengeschraubtes Spielqueue auseinander, Walee@egner am Tisch ist und mit
dem aktuellen Spiel die Partie gewinnen kann. Wieg als Aufgabe gewertet.

1.12 Patt

Falls der Schiedsrichter der Ansicht ist, dass e#thireines Spiels keiner der Spieler
Anstalten macht, das Spiel zu gewinnen, so kiretigin Patt an. Von da an hat jeder Spieler
noch drei Aufnahmen. Falls der Schiedsrichter ramrhdrei Aufnahmen pro Spieler noch
immer keinen Fortschritt bezuglich einer Entscheglsieht, erklart er das Spiel als patt. Falls
beide Spieler zustimmen, nehmen sie die Entschgidas Schiedsrichters an, ohne ihre
jeweiligen drei Aufnahmen zu spielen. Die Verfalawrise, die auf ein Patt folgt, wird in

den jeweiligen speziellen Spielregeln eines Sgelegelt.

2. Neunball

Neunball wird mit neun Objektkugeln, die von eis treun nummeriert sind, und einer
WeilRen gespielt. Die Kugeln werden in aufsteigemdenerischer Reihenfolge angespielt.
Derjenige Spieler, der die 9 korrekt versenkt, gewdas Spiel.

2.1 Entscheidung Uber den Anstol3

Der Spieler, der das Ausstol3en gewonnen hat, hastwer den ersten Anstol3 ausfuhren
darf. (Siehel.2 AusstoRen des AnstolRreghidormalerweise wechselt beim Neunball das
AnstolRrecht von Spiel zu Spiel (Wechselbreak).dn BRegularien unter Punkt 15 werden
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jedoch weitere Alternativen hierfur aufgezeigt.

2.2 Der Aufbau beim Neunball

Die Objektkugeln werden so eng aneinander wie rabighi der Form einer Raute
zusammengelegt, wobei die 1 an der vorderen Spitdedie 9 in der Mitte der Raute platziert
wird. Die 1 liegt auf dem FuRBpunkt. Alle anderengéln werden nach dem Zufallsprinzip
aufgebaut. Es darf keinem absichtlichen Musterlgefeerden. (Siehe auch Regularien 4.,
Aufbau / Einklopfen der Kugeln).

Der Aufbau beim Neunball

2.3 Korrekter Anstofl}

Folgende Regeln gelten fir den Anstol3:
(a) Die Weil3e wird aus dem Kopffeld gespielt; und
(b) Falls keine Kugel versenkt wird, missen mindesteasObjektkugeln an eine oder
mehrere Banden laufen, oder der Stol3 gilt als f@ehe auch Regularien 17. ,
Bedingungen fiur den AnstoR).

2.4 Zweiter Stol3 des Spiels — Push Out

Falls beim Anstol3 kein Foul begangen wurde, kammdeach aufnahmeberechtigte Spieler
entscheiden, einen ,Push Out” zu spielen. Er miessedAbsicht dem Schiedsrichter
mitteilen. Wahrend eines Push Outs entfallen Reg&rralsche Kugeaind6.3 Keine Bande
nach der Karamboladér diesen Stol3. Falls bei einem Push Out keirl Begangen wird,
kann der Gegner sich aussuchen, ob er den Tisehdlbaen mdochte, oder ob der Spieler
noch einmal stof3en muss.

2.5 Fortfihrung des Spiels

Jede Kugel, die regelgerecht vom sich am Tiscmtdiéhen Spieler versenkt wird (aul3er
beim Push Out, siel24 Zweiter Stol3 des Spiels — Push)Oloerechtigt ihn dazu, einen
weiteren Stol3 ausfuhren zu durfen. Falls der Spie9 regelkonform versenkt (aul3er beim
Push Out), gewinnt er das Spiel. Wenn der SpiedarekKugel versenkt oder ein Foul begeht,
ist seine Aufnahme beendet und der Gegner kommdeanisch. Wurde kein Foul begangen,
muss der Gegner von dort aus weiterspielen, w&desler die Weil3e hinterlassen hat.

2.6 Wiedereinsetzen von Kugeln
Wenn die 9 mit einem Foul oder wéhrend eines Pugh @rsenkt oder wenn sie vom Tisch
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gespielt wurde, wird sie wieder eingesetzt. (SieHeWiedereinsetzen von KuggliKeine
andere Objektkugel wird ansonsten beim Neunbaldi@ri@ufgebaut.

2.7 Standardfouls

Falls der aufnahmeberechtigte Spieler ein Standardthiegeht, wechselt die Aufnahme tber
zu seinem Gegner. Die Weil3e wird dem Gegner itddied gegeben und er darf sie tGberall
auf dem Tisch platzieren. (Sielhés Lageverbesserung auf dem ganzen Tisch — Bh#dng).
Folgende sind Standardfouls im Neunball:

6.1 Weil3e fallt in eine Tasche oder springt vonthis

6.2 Falsche KugeDie erste Objektkugel, die von der Weil3en beriimd, muss immer die
Kugel mit der niedrigsten Nummer sein, die sichmauaf dem Tisch befindet.

6.3 Keine Bande nach der Karambolage

6.4 Kein Ful3 auf dem Boden

6.5 Kugel, die vom Tisch sprindgDie einzige Kugel, die wieder eingesetzt wirdnwesie
vom Tisch gesprungen ist, ist die 9.

6.6 Beruhren der Kugeln

6.7 Durchstol3 / Press liegende Kugeln

6.8 Schieben der Weil3en

6.9 Sich noch bewegende Kugeln

6.10 Falsches Positionieren der Weil3en

6.12 Queue auf dem Tisch

6.13 StolRen aulRerhalb der eigenen Aufnahme

6.15 Zeitspiel

2.8 Schwerwiegende Fouls

Die Strafe fur drei Fouls gemal Re@el4 Drei aufeinanderfolgende Foigsder Verlust der
derzeit gespielten Partie. Fur Fouls gemal? R&dél Unsportliches Verhaltemird der
Schiedsrichter die Strafe entsprechend der ArtWiedse des begangenen Fouls anpassen.

2.9 Patt

Falls der Schiedsrichter eine Partie als Patt wesfied die Partie neu begonnen. Der Spieler,
der urspringlich die als Patt bewertete Partie sto@en hat, hat wiederum das Anstol3recht.
(Siehel.12 Paix

3. Achtball

Achtball wird mit 15 nummerierten Objektkugeln uther WeilRen gespielt. Die jeweilige
Gruppe eines Spieler (1 bis 7 oder 9 bis 15) maoagphkett in den Taschen versenkt sein,
bevor er versuchen darf, die 8 zu versenken, ugemtinnen. Achtball ist ein Ansagespiel.

3.1 Entscheidung Uber den Anstol3

Der Spieler, der das AusstoRen gewonnen hat, bastwer den ersten Anstol3 ausfiihren
darf. (Siehel.2 AusstoRen des AnstolRreghitdormalerweise wechselt beim Achtball das
AnstolRrecht von Spiel zu Spiel (Wechselbreak).dn BRegularien unter Punkt 15 werden
jedoch weitere Alternativen hierfur aufgezeigt.
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3.2 Der Aufbau beim Achtball

Die 15 Objektkugeln werden so eng wie mdglich niemi Dreieck aufgebaut, wobei die erste
Kugel auf dem Ful3punkt liegt. Die 8 ist die erstegll, die in der direkten Linie hinter der
vordersten Kugel liegt (Mitte des Dreiecks). Einggé€l aus jeder der beiden Gruppen wird an
die hinteren Ecken des Dreiecks positioniert. Alheleren Kugeln werden nach dem
Zufallsprinzip ohne absichtliche Anordnung aufgebau

FuRpunkt

Der Aufbau beim Achtball

3.3 Der Anstol3

Die folgenden Regel finden auf den Anstol3 Anwendung

(a) Die Weil3e wird aus dem Kopffeld gespielt.

(b) Keine Kugel muss angesagt werden. Die Weil3e muss kpezielle Kugel zuerst
treffen.

(c) Falls der anstof3ende Spieler eine Kugel versenktabei kein Foul begeht, bleibt er
an der Aufnahme und der Tisch ist fur ihn ,offeBiehe3.4 Offener Tisch / Wahl der
Gruppe9.

(d) Wenn keine Objektkugel versenkt wird, miissen mitaesvier Objektkugeln eine
oder mehrere Banden anlaufen oder der Anstol3 Wardreeulassig gewertet. Ist das
der Fall, hat der dann aufnahmeberechtigte Spielligende Optionen:

1. Er kann die Situation so tibernehmen, wie er istrod

2. Er kann wieder aufbauen lassen und einen neuermBmsisfihren; oder

3. Er kann wieder aufbauen und den Gegner einen n&astol3 ausfihren
lassen.

(e) Falls die 8 bei einem korrekt ausgefihrten Anstef$enkt wird, so ist dies kein Foul.
Geschieht dies, hat der Spieler folgende Optionen:

1. Er kann die 8 wieder aufbauen lassen und die $ituab Ubernehmen, wie sie
ist; oder
2. Er kann einen neuen Anstol3 ausfuhren.

() Wenn der Spieler beim Anstol die 8 versenkt und\d3e ebenfalls in eine Tasche
fallt (Siehe Definition inB.6 Versenken der Weil3emann hat der Gegner folgende
Optionen:

1. Er kann die 8 wieder aufbauen lassen und mit Lapegserung aus dem
Kopffeld weiterspielen; oder
2. Er kann selbst einen neuen Anstol3 ausftihren.

(g) Wenn beim Anstol3 eine Objektkugel vom Tisch spriagtgilt dies als Foul. Diese

Kugel bleibt aus dem Spiel (aul3er der 8; sie wireher aufgebaut); der dann
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aufnahmeberechtigte Spieler hat folgende Optionen:

1. Er kann die Situation so Ubernehmen, wie sie t#yo

2. Er kann mit Lageverbesserung aus dem Kopffeld wagtelen.

(h) Wenn der Spieler beim Anstol3 ein Foul begeht, wesaticht in diesem Abschnitt

aufgefuhrt ist, kann der Gegner

1. Die Situation ibernehmen, wie sie ist; oder

2. Mit Lageverbesserung aus dem Kopffeld weiterspielen

3.4 Offener Tisch / Wahl der Gruppe

Bevor die Gruppen den Spielern zugeordnet sind;tgpman von einem ,offenen Tisch*.
Der Spieler muss vor jedem Stol3 seine Absicht amsaenn der Spieler seine angesagte
Kugel korrekt versenkt, Gbernimmt er die entspraedeeGruppe und sein Gegner bekommt
die andere Gruppe. Gelingt es ihm nicht, die argjesaugel zu versenken, bleibt der Tisch
offen und die Aufnahme wechselt zum Gegner. Weneich offen ist, darf jegliche
Objektkugel als erste angespielt werden aul3er.der 8

3.5 Fortfihrung des Spiels

Der Spieler bleibt an der Aufnahme, so lange esgktimgt, angesagte Kugeln korrekt zu
versenken oder bis er das Spiel gewinnt.

3.6 Stol3e, die angesagt werden missen

Bei jedem Stol3 mit Ausnahme des Anstol3es, musselugjeln und Taschen, wie In6
Standard Ansagespietklart, angesagt werden. Die 8 darf nur angesagien, nachdem alle
Kugeln einer Gruppe versenkt wurden. Der Spielelr elae , Sicherheit* ansagen. Dabel
wechselt die Aufnahme nach der Beendigung des Staiffer auf seinen Gegner und jegliche
Objektkugel, die versenkt wurde, bleibt aus denmeSbieheB.17 SicherheitsstQ3

3.7 Wiedereinsetzen von Kugeln

Wenn die 8 wahrend des Anstol3es versenkt wird walarTisch springt, wird sie wieder
eingesetzt oder alle Kugeln werden neu aufgeb&igh€3.3 Der Anstollind1.4
Wiedereinsetzen von KugglrKeine andere Objektkugel wird ansonsten wiedégebaut.

3.8 Verlust des Spiels

Der Spieler verliert ein Spiel, wenn er
(a) Ein Foul begeht, wahrend er die 8 versenkt;
(b) Die 8 versenkt, solange sich noch eine oder melegeln seiner Gruppe auf dem
Tisch befinden;
(c) Die 8 in eine nicht angesagte Tasche versenkt; oder
(d) Die 8 vom Tisch springen lasst.
Diese Punkte gelten nicht fur den AnstolR3 (Siel3eDer AnstolR

3.9 Standard Fouls

Falls der aufnahmeberechtigte Spieler ein Foul liegeechselt die Aufnahme tber zu
seinem Gegner. Die Weil3e wird dem Gegner in diedHggeben und er darf sie Gberall auf
dem Tisch platzieren. (Sielie5 Lageverbesserung auf dem ganzen Tisch — Ba#g.
Folgende sind Standardfouls im Achtball:

6.1 Weil3e fallt in eine Tasche oder springt vonthiis
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6.2 Falsche KugeDie erste Objektkugel, die von der Weil3en berimd, muss immer der
eigenen Gruppe des Spieler zugehorig sein, esgei der Tisch ist offen. (SieBe4 Offener
Tisch / Wahl der Gruppe
6.3 Keine Bande nach der Karambolage
6.4 Kein Ful3 auf dem Boden
6.5 Kugel, die vom Tisch spring®iehe3.7 Wiedereinsetzen von Kuggin
6.6 Beruhren der Kugeln
6.7 Durchstol3 / Press liegende Kugeln
6.8 Schieben der Weil3en
6.9 Sich noch bewegende Kugeln
6.10 Falsches Positionieren der Weil3en
6.11Unkorrektes Spiel aus dem Kopffeld
6.12 Queue auf dem Tisch
6.13 StoRen aulRerhalb der eigenen Aufnahme

6.15 Zeitspiel

3.10 Schwerwiegende Fouls

Die Fouls, die unteB.8 Verlust des Spielseschrieben werden, bedeuten den Verlust des
gegenwartigen Spiels. Fir Fouls gemafd Réddé Unsportliches Verhaltemird der
Schiedsrichter die Strafe entsprechend der ArtWede des begangenen Fouls anpassen.

3.11 Patt

Falls der Schiedsrichter eine Partie als Patt wesfied die Partie neu begonnen. Der Spieler,
der urspringlich die als Patt bewertete Partie sto@en hat, hat wiederum das Anstol3recht.
(Siehel.12 Paix

4. 14.1 Endlos

14/1 endlos, auch bekannt als “Straight Pool”, vamtl 15 nummerierten Kugeln und der
WeilRen gespielt. Jede Kugel, die Regelgerecht mktseurde, zahlt einen Punkt. Derjenige
Spieler, der als erster die vorher bestimmte Patktzrreicht hat, gewinnt die Partie.
Nachdem 14 Kugeln beim 14/1 endlos versenkt wurdenden sie wieder aufgebaut und der
Spieler kann seine Aufnahme fortsetzen.

4.1 Das Ausstol3en

Die Spieler stof3en aus, um zu bestimmen, wer dgaretol3 ausfihren muss. (Siétz
Ausstol3en des AnstolRrechts

4.2 Der Aufbau beim 14/1

Fur den Eroffnungsstol? werden 15 Kugeln zu einegiddk aufgebaut, wobei die vorderste
Kugel auf dem FuR3punkt liegt. Bei jedem neuen Aufvad die vorderste Kugel
weggelassen, wenn nur 14 Kugeln aufgebaut werdieradd dem Tisch aufgezeichnete
Markierung des Dreiecks bestimmt, ob eine fur eiBsrak beabsichtigte Kugel sich im
Dreieck oder aul3erhalb befindet.

4.3 Er6ffnungsstol3
Die folgenden Regeln gelten fur den Eréffnungsstol3:
(a) Die Weile muss aus dem Kopffeld gespielt werden.
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(b) Falls keine angesagte Kugel versenkt wird, mussekiVil3e und zwei Objektkugeln
eine Bande anlaufen, ansonsten gilt der Stol3 asoffoul. (Sieh&.4 Anlaufen an
eine Bandg Ein solches Foul wird bestraft, indem man denel8pzwei Punkte von
seinem Punktestand abzieht. (SiéhE) Anstol3foyl Der Gegner kann dann die
Situation so Ubernehmen, wie sie ist, oder er keamlangen, dass der Spieler, der das
AnstolR3foul begangen hat, einen erneuten AnstolRilanest muss. Dies kann er
solange machen, bis der anstof3ende Spieler di@Bestingungen erfullt oder er die
Situation Gbernimmt. (Siehe11 Schwerwiegende Folls

4.4 Fortsetzung des Spiels und Sieg

Der Spieler bleibt an der Aufnahme, solange erlgegecht angesagte Kugeln versenkt oder
er das Spiel gewinnt, weil er die verabredete Ahzah Punkten erreicht hat. Wenn 14
Kugeln regelgerecht versenkt wurden, wird das Sgigkehalten, bis die Kugeln wieder
aufgebaut wurden.

4.5 Ansagespiel

St6Re miussen wie unte6 Standard Ansagespieeschrieben angesagt werden. Der Spieler
darf eine ,Sicherheit” spielen. Dabei wechselt Aignhahme nach Beendigung des Stol3es zu
seinem Gegner und jegliche Kugel, die dabei vertsenkde, wird wieder eingesetzt.

4.6 Wiedereinsetzen von Kugeln

Alle Kugeln, die mit einem Foul, wahrend einer ®idteit oder versenkt wurden, ohne dass
eine angesagte Kugel versenkt wurde, werden wedfgebaut. (Sieh&.4 Wiedereinsetzen
von Kugeln). Falls die 15. Kugel eines Dreiecks neu eingésetzden muss und die 14
anderen Kugeln nach dem Wiederaufbau nicht bevidmtien sind, wird sie auf den
FulRpunkt gelegt. Der Schiedsrichter darf hierzuDgieck benutzen.

4.7 Erzielen von Punkten

Der Spieler kann Punkte erzielen, indem er regdtkomangesagte Kugeln versenkt. Jede
Kugel, die bei einem solchen Stol3 zuséatzlich véutseird, zahlt ebenfalls einen Punkt. Fouls
werden bestraft, indem Punkte vom Punktestand pieteSs abgezogen werden, der das Foul
begangen hat.

4.8 Spezielle Situationen beim Aufbau

Wenn die Weil3e oder die 15. Objektkugel den Auftbarul4 anderen Kugeln zu einem neuen
Dreieck behindern, werden die im Folgenden genarspeziellen Regeln angewendet. Eine
Kugel wird als den Aufbau behindernd angesehennwgeninnerhalb der
Dreiecksmarkierung liegt oder diese Uberragt. Dvieisrichter gibt Auskunft auf die Frage,
ob eine Kugel sich im Dreieck befindet oder nicht.

(a) Wenn die 15. Kugel gleichzeitig mit der 14. Kugelsenkt wurde, werden alle 15
Kugeln wieder zu einem Dreieck aufgebaut.

(b) Wenn die 15. Kugel und die Weil3e beide den Aufbehiridern, werden alle 15
Kugeln zu einem Dreieck wieder aufgebaut und die3&/&vird mit Lageverbesserung
aus dem Kopffeld gespielt.

(c) Wenn nur die Objektkugel den Aufbau behindert, vgielauf den Kopfpunkt gelegt
oder auf den Mittelpunkt, wenn die Weil3e den Kopfgblockiert.

(d) Wenn nur die Weil3e den Aufbau behindert, wird sefaigt verlegt: Ist die 15.
Objektkugel aul3erhalb des Kopffeldes oder auf dggfkhie, wird die Weil3e mit
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Lageverbesserung aus dem Kopffeld gespielt. Ist8i€bjektkugel innerhalb des
Kopffeldes, wird die Weil3e auf den Kopfpunkt geldgt der Kopfpunkt belegt, wird
sie auf den Mittelpunkt gelegt. Es gibt keinerleisBhrankungen bezlglich welche
Objektkugel der Spieler als erste des neuen Dreiankpielen muss.

Die Weil3e liegt..

15. Objektkugel liegt=

Innerhalb des Dreiecks

Nicht im Dreieck und
nicht auf dem
Kopfpunkt*

Auf dem Kopfpunkt*

Im Dreieck 15. Kugel: FuBpunkt 15. Kugel: Kopfpunkt 15. Kugel: Mittelpunkt
WeilRe: Aus dem Kopffeld | WeilRe: In Position WeilRe: In Position
Versenkt 15. Kugel: FuBpunkt 15. Kugel: FuBpunkt 15. Kugel: FuBpunkt

WeilRe: Aus dem Kopffeld

Weil3e: In Position Weil3e: In Position

Im Kopffeld aber nicht auf
dem Kopfpunkt*

15. Kugel: In Position
WeilRe: Kopfpunkt

AuRerhalb des Kopffelds
und nicht im Dreieck

15. Kugel: In Position
WeilRe: Aus dem Kopffeld

Auf dem Kopfpunkt*

15. Kugel: In Position

*Auf dem Kopfpunkiedeutet, dass die Kugel den

WeilRe: Mittelpunkt
Zeichnung 1. Zusammenfassung der Regeln fur 14uat®nen beim Aufbau

Aufbau einer anderen auf dem Kopfpunkt behindert

4.9 Standardfouls

Falls der aufnahmeberechtigte Spieler ein Standattegeht, wird ein Punkt von seinem
Punktstand abgezogen und die Aufnahme wechse#tinara Gegner. Die Weil3e verbleibt
auf ihrer Position, aul3er wie unten beschriebetgdrule sind Standardfouls im 14/1 endlos:

6.1 Weil3e fallt in eine Tasche oder springt vontiiPie Weilde wird mit Lageverbesserung
aus dem Kopffeld gespielt (Sielieés Lageverbesserung auf dem ganzen Tisch / Baki)
6.3 Keine Bande nach der Karambolage

6.4 Kein Ful auf dem Boden

6.5 Kugel, die vom Tisch sprin¢hlle Objektkugeln, die vom Tisch springen, werdeeder
aufgebaut).

6.6 Berihren der Kugeln

6.7 Durchstol3 / Press liegende Kugeln

6.8 Schieben der Weil3en

6.9 Sich noch bewegende Kugeln

6.10 Falsches Positionieren der Weil3en

6.11 Unkorrektes Spiel aus dem Kopfféldndelt es sich um ein Foul gemal3 des zweiten
Abschnitts von 6.11, so hat der dann aufnahmebggeelSpieler Lageverbesserung aus dem
Kopffeld.

6.12 Queue auf dem Tisch

6.13 StoRen aulRerhalb der eigenen Aufnahme

6.15 Zeitspiel

4.10 Anstol3foul

Ein AnstoR3foul wird, wie untet.3 EréffnungsstoBeschrieben, mit dem Abzug von zwei
Punkten bestraft. Ebenfalls besteht die Moglichldass der Anstol3 neu ausgefuhrt werden
muss. Falls ein Ansto3foul und ein Standardfoulsaliben zeit begangen werden, so gilt das
Anstol3foul.
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4.11 Schwerwiegende Fouls

Fir Regeb.14 Drei aufeinanderfolgende Foglelten nur Standardfouls. Ein Anstol3foul
zahlt also nicht zu der Drei-Foul-Regel. Ein Pwwktd wie tblich fur das dritte Foul
abgezogen. Dazu werden dann noch einmal 15 PupnhktéPunktestand des Spielers
abgezogen, der das dritte aufeinanderfolgendelfedngen hat. Seine Fouls sind damit
aufgehoben. Alle 15 Kugeln werden wieder aufgebadtder Spieler, der das Foul begangen
hat, muss einen neuen Eréffnungsstold ausfiihrerbeiigelten die gleichen Bedingungen
wie fur den Eroffnungsstol3.

Begeht ein Spieler ein Foul gem@A6 Unsportliches Verhalteso liegt die Strafe daftr im
Ermessen des Schiedsrichters. Sie soll der AriMaide des Verhaltens Rechnung tragen.

4.12 Patt

Falls der Schiedsrichter eine Partie als Patt betyanuss ein neuer Eréffnungsstol?
ausgefuhrt werden. Beide Spieler stol3en das Aretbfneu aus. (Sieliel2 Pai}x

5. Blackball

Blackball wird mit 15 farbigen Objektkugeln und einNeil3en gespielt. Die Objektkugeln
bestehen zwei Gruppen, bestehend aus jeweils skaloggin, und der Schwarzen. Der Spieler
oder das Team, welches zuerst alles Kugeln denerg&ruppe versenkt hat und dann
regelgerecht die Schwarze versenkt, gewinnt dasl. Spti63e brauchen nicht angesagt zu
werden.

5.1 Definitionen

Zusatzlich zu den Definitionen, die ungrDefinitionenerklart werden, gibt es im Blackball
folgende Begriffsbestimmungen:

Free Shot

Nachdem ein Foul begangen wurde, erhalt der daimalaneberechtigte Spieler einen
zusatzlichen Stol3 (,Free Shot"). Bei einem Freet $itdRegelb.2 Falsche Kugeteitweilig
aul3er Kraft gesetzt und der Spieler kann die WetlBeda weiter spielen, wo sie liegt oder
eine Lageverbesserung aus dem Kopffeld vornehmen.

Kopffeld

Das Kopffeld ist die rechteckige Flache am Anfaeg @ischs, die durch die Kopflinie und
drei Banden begrenzt wird. Die Kopflinie verlauéirpllel zur Kopfbande und ist genau ein
Funftel der Spielflache von ihr entfernt. Um digaimeinen Regeln hier anzuwenden gilt,
dass ,hinter der Kopflinie* das gleiche bedeutet ywin Kopffeld*.

Snooker

Ein Spieler ist liegt im “Snooker” (Anm. d. Ubergets: oder er ist ,gesnookered®), wenn die
Weil3e keinen geraden und direkten Weg zu mindesieesn Teil einer regelkonform zu
spielenden Objektkugel anlaufen kann. Der Snookess vorher vom Schiedsrichter
verkindet werden, um wirksam zu sein.

Zulassige Kugel
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Eine Kugel gilt dann als “zul&ssig”, wenn sie exgelkonformes Ziel fir den Spieler in dem
Moment darstellt.

5.2 Ausristung

Die 15 Objektkugeln unterteilen sich in zwei Grupae jeweils sieben Kugeln, die sich
darin unterscheiden, dass sie entweder aus vagiamtikKugeln mit unterschiedlichen Farben
oder aus den ublichen sieben Vollen und siebengtdiestehen. (1 bis 7 und 9 bis 15 sind
die zwei Gruppen). Zusatzlich gibt es eine schwuzgel oder eine schwarze Kugel mit der
Nummer ,8“. Der Ful3punkt und die Kopflinie auf ddisch missen markiert sein.

5.3 Entscheidung Uber den Anstol3

Derjenige Spieler, der das Ausstol3en gewinnt, batdet, wer den ersten Anstol3 ausfihrt.
(Siehel.2 AusstolRen des AnstoRRreghiBas Standardformat bezuglich der Reihenfolge ist
das Wechselbreak. (Siehe auch die Regularien).

5.4 Der Aufbau beim Blackball

Die Kugeln werden wie in der Skizze unten besclemedufgebaut. Die Schwarze liegt auf em
FuRpunkt.

FuR’

Der Aufbau beim Blackball

5.5 Anstol}

Die folgenden Regeln beziehen sich auf den Anstol3:

(a) Die Weile muss aus dem Kopffeld gespielt werden.

(b) Es muss mindestens eine Kugel versenkt werdenzeagrkKugel missen Uber die
Mittellinie laufen. Ansonsten ist der Anstol3 einuko

(c) Falls die Schwarze beim Anstol3 versenkt wird, wem e Kugeln wieder aufgebaut
und derselbe Spieler sto3t erneut an. Jeglichestd@mgegen Regéll Weilie fallt in
eine Tasche oder springt vom Tisamd 6.5 Kugel, die vom Tisch springtird bei
einem Anstol3, bei dem die Schwarze fallt, ignoriert

5.6 Offener Tisch / Wahl der Gruppen

Ein Tisch gilt als “offen”, solange die Gruppen d&pielern noch nicht zugeordnet sind. Der
Tisch ist nach dem Anstol3 immer offen und bleili¢fbis ein Spieler eine Kugel einer
Gruppe alleine mit einem normalen Stol3 versenht;rdcht mit einem Anstol3 oder einem
Free Shot. Versenkt der Spieler eine Kugel untena®nannten Umstanden, wird ihm die
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jeweilige Gruppe zugeordnet und der Gegner erlétnaatisch die andere Gruppe.

5.7 Fortsetzung des Spiels

Der Spieler bleibt an der Aufnahme, solange erlgagecht Kugeln versenkt oder bis das
Spiel beendet ist. Gelingt es ihm nicht, regeldgereme Kugel zu versenken, und er begeht
kein Foul, Gbernimmt der Gegner die Position s, dér Spieler sie hinterlassen hat.

5.8 Lageverbesserung aus dem Kopffeld

Wenn ein Spieler Lageverbesserung aus dem Kogitglddarf er die WeilRe Gberall
innerhalb des Kopffelds verlegen. Er kann die Rasider Weil3en so lange verandern, bis er
seinen Stol3 ausfihrt. Die Weil3e muss das Kopfiieltt merlassen haben, bevor sie eine
farbige Objektkugel beruhrt.

5.9 Press liegende Kugeln

Wenn die weil3e Kugel press an einer Objektkuggt,li@arf der Spieler die Weil3e nicht in
Richtung der Objektkugel spielen. Es wird angenommdass die Weil3e die Objektkugel
getroffen hat, wenn er von dieser wegspielt, fddls die zulassige Kugel fur den Stol3 ist.

5.10 Aus einem Snooker spielen

Wenn ein Spieler gesnookered ist, wird Reég)8|Keine Bande nach der Karamboldige
diesen Stol3 aul3er Kraft gesetzt.

5.11 Wiedereinsetzen von Kugeln

Objektkugeln, die vom Tisch gesprungen sind, wewrldrder Langslinie wieder aufgebaut.
Missen mehrere Kugeln aufgebaut werden, so gesahe=hin der folgenden Reihenfolge:
(1) Die Schwarze, (2) Kugeln der Gruppe des aufreddarechtigten Spielers oder rote, blaue
bzw. volle Kugeln, wenn der Tisch offen ist, (3dare Kugeln.

5.12 Patt

Falls ein Patt auftritt, weil beide Spieler keinstg€heidung herbeifiihren wollen, beginnt der
Spieler die Partie erneut, der auch urspringligesioRen hat. Ein Patt tritt auch dann ein,
wenn die Position keinen regelkonformen Sto3 malésst.

5.13 Standardfouls

Wenn ein Spieler ein Foul begeht, wechselt die Abine Uber auf seinen Gegner. Der
aufnahmeberechtigte Spieler hat einen Free ShelhéGree Shotals ersten Stol3 seiner
Aufnahme.

Folgende sind Standardfouls im Blackball:

6.1 Weil3e fallt in eine Tasche oder springt voschii

6.2 Falsche Kugdlaul3er Kraft gesetzt wahrend eines Free Shot)
6.3 Keine Bande nach der Karambolage

6.4 Kein Ful auf dem Boden

6.5 Kugel, die vom Tisch springt

6.6 Bertuhren der Kugeln

6.7 Durchstol3 / Press liegende Kugeln

6.8 Schieben der Weil3en

6.9 Sich noch bewegende Kugeln
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6.10 Falsches Positionieren der Weiei Lageverbesserung aus dem Kopffeld)
6.12 Queue auf dem Tisch
6.13 StolRen aul3erhalb der eigenen Aufnahme

6.15 Zeitspiel
Folgende Situationen sind zuséatzlich ein Foul bBlatkball.

5.13.1 — Versenken einer Kugel des Gegners — Emigtoul, eine Kugel des Gegners zu
versenken, ohne dass dabei eine eigene Kugel wensed.

5.13.2 — Unkorrekter Tisch — Es ist ein Foul, 23&n, bevor alle Kugeln aufgebaut sind, die
wieder aufgebaut werden mussen.

5.13.3 — Jump Shot — Das Springend der Weil3enjébkeche Kugel gilt als Foul. (Wenn die
WeilRe von der Spielflache abhebt und eine Objekaknight trifft, die sie getroffen hatte,
ware sie nicht vom Tisch abgehoben, so gilt daSpisigen der Weilien Uber diese
Objektkugel).

5.14 Fouls, die zum Spielverlust fihren

Der Spieler verliert das Spiel, wenn er:

(a) Die Schwarze mit einem nicht regelkonformen StafSesekt;

(b) Die Schwarze versenkt, obwohl sich noch KugelneseBruppe auf dem Tisch

befinden;

(c) Absichtlich Regeb.2 Falsche Kugelerletzt; oder

(d) Nicht versucht, eine zulassige Kugel zu treffen.
6.16 Unsportliches Verhaltemird durch den Verlust eines Spiels oder eine en&¢rafe,
abhangig vom Vergehen, bestratft.

6. Fouls

Die folgenden Handlungen beschreiben Fouls beintbiflaod. Sie gelten, wenn sie in den
speziellen Spielregeln der einzelnen Spiele gersindt Falls mehrere Fouls wahrend eines
Stol3es begangen werden, so zahlt bezuglich ddsm&Bas nur das Schwerwiegendste. Wird
ein Foul nicht erkannt, bevor der nachste StoReflibg wurde, so gilt das Foul als nicht
begangen.

6.1 Weil3e fallt in eine Tasche oder springt vom Tis  ch

Wenn die Weil3e in eine Tasche fallt oder vom Tigatingt, so ist das ein Foul. Sie®.&
Versenkte Kugelind8.5 Vom Tisch gesprungene Kugeln

6.2 Falsche Kugel

In Spielen, die erfordern, dass die erste angdepiddjektkugel eine ganz bestimmte ist oder
zu einer bestimmten Gruppe gehort, ist es ein koeihn die Weil3e eine andere Kugel zuerst
beruhrt.

6.3 Keine Bande nach der Karambolage

Wird im Verlauf eines Stol3es keine Kugel versenkiss die Weil3e eine Objektkugel
bertihren. Nach diesem Kontakt (Karambolage) mussralest irgendeine Kugel
(Objektkugel oder Weil3e) eine Bande anlaufen. Astwongilt der Stol3 als Foul. (Siebg
Anlaufen an eine Bangle
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6.4 Kein Ful auf dem Boden
Wenn der sich am Tisch befindliche Spieler in deomnMnt, wo er im Zuge seines Stol3es mit
der Pomeranze die Weil3e berlhrt, nicht mindesténsinem Fuld den Boden berlhrt, so ist
der Stol3 ein Foul.

6.5 Kugel, die vom Tisch springt

Es ist ein Foul, eine Objektkugel vom Tisch sprimga lassen. Ob diese Kugel neu aufgebaut
wird oder nicht, bestimmt die spezielle Spielredes jeweiligen Spiels. (Siel8e5 Vom
Tisch gesprungene Kugel

6.6 Berthren der Kugeln

Jegliche Beruhrung, Bewegung oder Veranderung dassleiner Kugel ist ein Foul aul3er
dem normalen Kontakt zwischen zwei Kugeln im Verkaines Stol3es. Es ist ebenso ein
Foul, die Weil3e zu berthren, bewegen oder ihrefi Liavrerandern, aul3er wéahrend des
Verlegens bei der Lageverbesserung und wahrendateslen Kontakts zwischen der
Pomeranze und der WeilRen wahrend einer nach verehteten Stolibewegung. Der sich

am Tisch befindliche Spieler ist verantwortlich tlie von ihm benutzten Dinge wie Kreide,
Hilfsqueues, Kleidung, seine Haare, seine Koérplertdie Weil3e (wahrend der
Lageverbesserung), durch die ein solches Foul lgegewerden kdnnte. Falls ein solches
Foul unabsichtlich passiert, ist dies ein StandarndiWird es absichtlich begangen, handelt es
sich um6.16 Unsportliches Verhalten

6.7 Durchstol3 / Press liegende Kugeln

Wenn das Queue des Spielers die Weil3e wahrend &ioBss mehr als einmal berthrt, so ist
der Stol ein Foul. Falls die Weil3e sehr nahe ar €bjektkugel liegt, diese aber nicht
berthrt (nicht press liegt), so ist es ein Foulnmdie Pomeranze noch Kontakt mit der
WeilRen hat, wahrend diese bereits die Objektkugeltat. Liegt die Weil3e sehr nahe an
einer Objektkugel und der Spieler st6l3t so, dass\Bil3e die Objektkugel nur ganz leicht
streift, so wird angenommen, dass der Stol3 regagerst, obwohl es sein kann, dass die
Pomeranze die Weil3e noch beriihrt, wahrend die W&kt mit der Objektkugel hat.

Liegt die Weil3e zu Beginn eines Stol3es press amn €bjektkugel, so darf sie in die
Richtung gespielt werden, in der die Kugeln liegaolange sie ein regelgerechtes Ziel nach
den Spielregeln des gerade gespielten SpieldNt)l die Objektkugel durch so einen Stol3
bewegt, gilt sie als getroffen von der Weil3en. (Obkes erlaubt ist, auf eine regelkonforme
Objektkugel zu spielen, die press an der Weil3gh, lleuss darauf geachtet werden, dass der
Mehrfachkontakt zwischen Pomeranze und der Weifgdm auch auftritt, wenn sich noch
andere Objektkugeln in der Nahe der Kugeln befipden

Die Weil3e gilt vor Beginn eines Stol3es solangaialst an einer Objektkugel press liegend,
bis sie vom Schiedsrichter oder Gegner als solahgesagt wurde. Es obliegt der
Verantwortung des sich am Tisch befindlichen Spseldiese Ansage vor dem Stol3
einzufordern. Spielt der Spieler im Fall einer aree Objektkugel press liegenden Weil3en
diese in eine andere Richtung (und somit von ing)wgo gilt diese Kugel als nicht getroffen,
aul3er die speziellen Spielregeln besagen etwasemde

6.8 Schieben der Weil3en

Es ist ein Foul, wenn der Kontakt zwischen der Ramze und der Weil3en langer ist als bei
einem normalen Stol3.
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6.9 Sich noch bewegende Kugeln

Es ist ein Foul, den Stol3 auszufiihren, wahrendrsich andere im Spiel befindliche Kugeln
bewegen oder drehen.

6.10 Falsches Positionieren der Weil3en

Wenn die WeilRe mit Lageverbesserung aus dem Kaopfespielt werden muss, so ist es ein
Foul, die Weil3e von genau auf der Kopflinie oderatau spielen. Ist sich der Spieler nicht
sicher, ob er die Weil3e korrekt positioniert haink er den Schiedsrichter vor dem Stol3
bitten, die Position zu Gberprifen.

6.11 Unkorrektes Spiel aus dem Kopffeld

Wenn die Weil3e mit Lageverbesserung aus dem Kaopfespielt werden muss und die erste
Objektkugel, die angespielt wird, sich ebenfallsdopffeld befindet, so ist das ein Foul, es
sei denn, die Weil3e hat das Kopffeld verlassempbsie diese Kugel bertihrt. Spielt der
Spieler einen solchen Stol3 absichtlich, gilt dissuasportliches Verhalten.

Die Weil3e muss entweder die Kopflinie Uberqueresr @the Kugel treffen, die sich
aul3erhalb des Kopffeldes befindet. Ansonsten isEt#? ein Foul und der Gegner erhalt
Lageverbesserung je nach den speziellen Regelgedade gespielten Spiels.

6.12 Queue auf dem Tisch

Benutzt der Spieler sein Queue, um einen Stol3 aabkin, indem er es auf den Tisch legt
ohne mindestens eine Hand am Queue zu behaltelassin Foul.

6.13 Stol3en aulRerhalb der eigenen Aufnahme

Es ist ein Standardfoul, unabsichtlich auR3erhattedgenen Aufnahme zu stol3en.
Normalerweise wird dann so weitergespielt, wieKligeln liegen geblieben sind. Spielt ein
Spieler absichtlich au3erhalb der eigenen Aufnalsoiéie dies al$.16 Unsportliches
Verhaltengewertet werden.

6.14 Drei aufeinanderfolgende Fouls

Wenn ein Spieler drei Fouls begeht, ohne zwischggzenen regelkonformen Stol3
auszufuhren, ist das ein schwerwiegendes Foulpieleh, die jeweils einen Aufbau lang
dauern wie z.B. Neunball, missen diese drei Foulerhalb eines Spiels erfolgt sein. Fir
manche Spiele wie z.B. Achtball gilt diese Regehni

Der Schiedsrichter muss den Spieler warnen, deiteeawei aufeinanderfolgende Fouls
begangen hat, wenn dieser an den Tisch geht unddatiches drittes Foul begehen kénnte.
Erfolgt diese Warnung nicht, wird ein moglichegteds Foul als zweites im Sinne dieser
Regel angesehen.

6.15 Zeitspiel

Ist der Schiedsrichter der Meinung, dass ein Sprldangsam spielt, kann er den Spieler
anweisen, schneller zu spielen. Beschleunigt dieefbende Spieler sein Spieltempo nicht,
kann der Schiedsrichter ein Zeitlimit fur die Panerhangen, welches fur beide Spieler gilt.
Uberschreitet einer der Spieler das firr das Turestigelegte Zeitlimit, gilt das als
Standardfoul und der Gegner Ubernimmt die Aufnabnisprechend der Regeln fir das
gerade gespielte Spiel, wie nach einem Foul zwakeeh ist. (Reged.16 Unsportliches
Verhaltenkann ebenfalls einschlagig sein).
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6.16 Unsportliches Verhalten

Die normale Strafe fur unsportliches Verhalterdistgleiche wie nach einem
schwerwiegenden Foul. Es steht dem Schiedsrichdieich frei, eine Strafe zu verhangen, die
er fur angemessen halt. Unter anderem kann dee@aichter eine Verwarnung aussprechen;
ein Standardfoul, welches bei Bedarf zur Drei-Fétrafe dazugerechnet wird, geben; ein
schwerwiegendes Foul geben; den Verlust einessSi8atzes oder einer Partie erklaren;
einen Spieler aus einem Turnier disqualifizieremisderlust jeglichen Preisgelds, jeglicher
Pokale und Ranglistenpunkte.
Unsportliches Verhalten ist jegliches Verhaltenloes den Sport in Verruf bringt, das Spiel
zerstort oder es dahingehend verandert, dassanmeeBegegnung nicht mehr gewahrleistet
ist. Dazu gehort:

(a) Ablenkung des Gegners;

(b) Die Position der Kugeln anders als durch einen 3toferandern;

(c) Wahrend eines StolRes absichtlich abzurutschen;

(d) Weiter zu spielen, nachdem ein Foul begangen aaegiel unterbrochen wurde;

(e) Wahrend des Spiel Trainingsstof3e zu spielen;

() Den Tisch zu markieren;

(g) Das Spiel zu Verzégern; und

(h) Unpassendes Zubehor zu benutzen.

7. Regeln/Regularien fir Rollstuhlfahrer

7.1 Spieler

Alle Spieler, die unter diesen Abschnitt fallen,38éin eine Bewegungsbehinderung wie
Querschnittslahmung, Lahmung der Gliedmal3en, Antipntader andere anerkannte
Behinderung haben, die es erforderlich macht, gi@ssinen Rollstuhl benutzen. In manchen
Fallen kann die Bescheinigung eines Arztes erfdictesein.

7.2 Fouls

(a) Der Spieler muss wahrend des Stol3es sitzen bl@benzumindest eine Gesal3halfte
muss sich auf dem Sitz oder dem Sitzkissen beflnd®imd ein Kissen benutzt,
muss dieses flach auf dem Sitz des RollstuhlstieDas Kissen darf nicht
zusammengebiindelt werden, so dass der Spielentsiiciys darauf setzen
koénnte. Der Spieler darf sich nicht auf ein Radradee Armlehne setzen. Die
Sitzhthe des Spielers darf vom der normalen Bodanht gemessen nicht héher
sein als 27 Inches oder 68,5 cm.

(b) Der Spieler muss wahrend seines Stol3es mit keing&n Boden berihren. Der
Spieler darf seine Beine nicht zur VerbesserungsdeBes gegen den Tisch oder
seinen Rollstuhl lehnen, wahrend er einen StoliAusf

(c) Es ist den Spielern erlaubt, Hilfsmittel wie Queeid&ngerungen, spezielle
Hilfsqueues, etc. zu benutzen. Es darf den Spieléhrend des eigentlichen
Stol3es nicht geholfen werden. (Eine andere Pemdds Hilfsqueue halten,
aber den Stol3 muss der Spieler alleine ausfuhBemptigt ein Spieler Hilfe, um
sich um den Tisch zu bewegen, so darf er diese HilAnspruch nehmen. Der
Rollstuhl darf wahrend des Stol3es von keiner amd@ezson berthrt werden.

Verstol3e gegen oben genannte Regeln werdéhld@idnsportliches Verhaltagewertet und
werden im Normalfall wie folgt bestraft: Bei destan Zuwiderhandlung erhélt der Gegner
Lageverbesserung auf dem ganzen Tisch. Bei detewguwiderhandlung verliert der
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Spieler ein Spiel. Bei der dritten Zuwiderhandlwegliert der Spieler die gesamte Partie. Der
Schiedsrichter kann die Bestrafung der Art und Wesr Zuwiderhandlung anpassen.

7.3 Anforderungen an den Rollstuhl
Es durfen keine Stehhilfen benutzt werden, dieess 8pieler erlauben, aus der stehenden
Position zu stof3en. Der Rollstuhl eines jeden 8medoll sauber sein und in guter

mechanischer Gesamtverfassung.

8. Definitionen

Die folgenden Definitionen werden in dieser Spigélegebraucht.

8.1 Teile des Tischs

Seitliche Bande

FuBbande

der normalerweise

(O——

Teil der L&ngsachse,i Spieloberflache

Kopflinie Kopfpunkt
'
o | i A o
- | | Spieloberflache Kopffeld .
Ecktasche E
/ E Taschenbegrenzung

—)

o | |markiert ist . Umriss des Dreiecks| | o
FuBachse
S T ;\l-----_--B ------- °
Fubpunkt ~ a7 NOse der °"d\e>
Spitze des i Innenbande —| |«
"\}_ Dreiecks | Aygenbande _» o
iamant : _
Mittelachse 5 ittelpunkt

O

—

Kopfbande

Die folgenden Definitionen der Teile des Tischsibleen sich auf das obere Diagramm.
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Details bezuglich der exakten GroR3e und Platziehefmden sich in den
Ausristungsspezifikationen der WPA. Sie kbnnen alige werde auf der Webseite der
WPA unterwww.wpapool.com
Der Tisch besteht aus AulRenbanden, Innenbande&pieoberflache und den Taschen. Das
FuRende des Tischs ist das Ende, wo normalerwmseljektkugeln zu Beginn eines Spiels
aufgebaut werden. Das Kopfende ist dort, von wonaais mit der Weil3en das Spiel beginnt.
Das Kopffeld ist der Bereich zwischen der Kopfbandd der Kopflinie, wobei die Kopflinie
nicht zum Kopffeld dazu gehort.
Die Innenbanden, deren Oberflache, die Tascherdereh Begrenzungen sind Teil der
Aulenbanden. Es gibt vier ,Achsen” auf der Spietthdehe, wie im Diagramm dargestellt:
Die Langsachse, die mittig durch den Tisch verlauft
Die Kopflinie, die ein Viertel des Tischs nahe #@pfbande begrenzt;
Die FuRachse, die ein Viertel des Tischs nahe dB8b&nde begrenzt; und
Die Mittelachse, die zwischen den beiden Mitteltestverlauft.
Diese gedachten Linien werden nur so markiert,imigveiteren Verlauf hier beschrieben.
Die AuRenbanden haben Einlegearbeiten, die alsyBmen* bezeichnet werden. Die
Diamanten markieren ein Viertel der Breite und/A&ahtel der Lange es Tischs, gemessen
von den Nasen der Banden.
Auf der Spieloberflache, die den flachen, mit Ste#zogenen Teil des Tischs darstellt,
werden folgende Linien aufgezeichnet, wenn siecim dpeziellen Spiel, welches gespielt
werden soll, benutzt werden:
Der Fu3punkt, wo sich Langsachse und FulRachserireff
Der Kopfpunkt, wo sich Langsachse und Kopflinidfee;
Der Mittelpunkt, wo sich Ladngsachse und Mittelactieéfen;
Die Kopflinie;
Die Langsachse zwischen Ful3punkt und Ful3bande; und
Das Dreieck, entweder durchgezeichnet oder alsratikgje nachdem, welches Spiel
gespielt wird.

8.2 Stol}

Ein Stol3 beginnt, wenn die Pomeranze die WeilReemdheiner nach vorne gerichteten
StolRbewegung des Queues berihrt. Ein Stol3 endat, alla sich im Spiel befindlichen
Kugeln aufgehdrt haben, sich zu drehen oder zu gemveEin Stol3 wird als regelgerecht
angesehen, wenn der Spieler wahrend des Stol3eBdudibegangen hat.

8.3 Versenkte Kugel

Eine Kugel gilt als versenkt, wenn sie in einerchesunterhalb der Spieloberflache zur Ruhe
kommt oder in den Ballriicklauf fallt. Liegt eine & am Rande einer Tasche und wird
durch eine andere Kugel gehalten, so gilt sie atsenkt, wenn sie fallen wiirde, wenn man
die andere Kugel entfernte. Lauft eine Kugel anl@and einer Tasche und bleibt dort
scheinbar bewegungslos fur finf Sekunden oder Fdregen, so gilt sie nicht als versenkt,
auch wenn sie spater noch ,von alleine” in die hadallen sollte. Siehg.7 zur Ruhe
kommende Kugelrir weitere Details. Wahrend dieser Zeitspannefiah Sekunden muss
der Schiedsrichter darauf achten, dass kein weistof ausgefuhrt wird.

Eine Objektkugel, die aus einer Tasche auf diel@péflache zuriick springt, gilt nicht als
versenkt. Berihrt die Weil3e eine bereits versekktgel, so gilt sie als versenkt, egal, ob sie
aus der Tasche auf die Spieloberflache zurtick gpoider nicht. Der Schiedsrichter leert
volle Taschen und entfernt die versenkten Kugdier die Verantwortung, dass dies passiert,
obliegt beim Spieler.
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8.4 Anlaufen an eine Bande

Eine Bandenberihrung einer Kugel gilt als erfolggnn die Kugel vor dem Stol3 diese Bande
nicht bertihrt hat und sie im Verlauf des Stol3e&lrerEine Kugel, die zu Beginn eines
Stol3es eine Bande berthrt (press liegt), muss Biasde zunachst einmal verlassen und
dann erneut anlaufen, ansonsten gilt dies niciBaglenbertihrung. Eine Kugel, die versenkt
wurde oder vom Tisch gesprungen ist, gilt als labeine Bande beruhrt. Jegliche Kugel
wird als nicht an einer Bande press liegend anggsedolange sie nicht vom Schiedsrichter,
Spieler oder Gegner als solches angesagt wordeBieste auch Regularien 27 Ansage von
press liegenden Kugeln.

8.5 Vom Tisch gesprungene Kugeln

Eine Kugel gilt als vom Tisch gesprungen, wennsianders als auf der Spieloberflache zur
Ruhe kommt und nicht in eine Tasche versenkt wuEdee Kugel gilt auch als vom Tisch
gesprungen, wenn sie vom Tisch gesprungen wareyahesinem Gegenstand wie der
Lampe, einem Stuck Kreide oder dem Spieler zuristklan Tisch gelenkt wurde.

Eine Kugel, die auf der Bande entlang lauft, githin als vom Tisch gesprungen, wenn sie auf
die Spieloberflache zuricklauft oder in eine Tadékie

8.6 Versenken der Weil3en
Fallt bei einem Stol3 die Weil3e in eine Tasche sgltals versenkt.

8.7 Die Weil3e

Die Weil3e ist die Kugel, die vom Spieler zu Begaimes Stol3es angespielt wird. Traditionell
ist sie ganz weil3; sie kann aber auch mit einenolamter Punkten markiert sein. Bei allen
Billardspielen benutzen beide Spieler dieselbe \&/eil3

8.8 Objektkugeln

Die Objektkugeln werden im Normalfall so mit der M&n angespielt, damit sie in eine
Tasche fallen. Sie sind typischerweise nummetegjnnend mit der Nummer eins. Farben
und Markierungen der Kugeln werden in den Ausrigsspezifikationen der WPA
beschrieben.

8.9 Satz

Bei einigen Spielen wird die Partie in Teile untédtt sogenannte “Satze”. Um die Partie zu
gewinnen, muss eine vorher bestimmte Anzahl voneddgewonnen werden. Um einen Satz
wiederum zu gewinnen, muss eine vorher bestimmiznvon Spielen gewonnen werden.

8.10 Spiel

Mit dem Dreieck baut man in der Regel die Kugelnd®m Spiel flr den Anstol3 auf. Die
Kugeln aufzubauen bedeutet, sie mit dem Dreieck@nuinen. Als Spiel bezeichnet man eine
Auflage von Objektkugeln. Einige Spiele wie z.B.udball werden mit einem Punkt pro
gewonnener Auflage (Spiel) bewertet.

8.11 Anstol}

Als Anstol3 bezeichnet man den Eréffnungsstol? edpesls. Er wird normalerweise in der
Art ausgeflhrt, dass der Spieler Lageverbesserari{pipffeld hat und mit der Weil3en
versucht, die Objektkugeln so anzuspielen, dasausieinander laufen.
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8.12 Aufnahme

Als Aufnahme bezeichnet man es, wenn ein SpieleleafReihe ist. Die Aufnahme beginnt,
wenn der Spieler laut Spielregel an der Reihendtsie endet nach der Ausfihrung eines
Stol3es, wenn die Spielregel besagt, dass er keiekeren Stold durchftihren darf. In einigen
Spielen kann es der Fall sein, dass der Spieleidiel hat, ob er einen Stol3 ausfihren
maochte oder nicht. Lehnt der Spieler in einer sefcBituation die Aufnahme ab, muss der
Gegner weiterspielen (z.B. nach einem Push Outéun§all). Der Spieler, der an der Reihe
ist, wird ,,der aufnahmeberechtigte Spieler* genannt

8.13 Position der Kugeln

Die Position einer Kugel wird dadurch bestimmt,sdasn von oben schaut, wo sich ihr
Mittelpunkt auf der Spieloberflache befindet. EKgel befindet sich auf einer Linie oder
auf einem Punkt, wenn sich ihr Mittelpunkt direlarauf befindet.

8.14 Wiedereinsetzen von Kugeln

In einigen Spielen kann es notwendig werden, ddgskikugeln aul3er fur den Anstol3
wieder auf der Spieloberflache aufgebaut werdersemnisSie werden dann als ,wieder
aufgebaut” oder ,wieder eingesetzt" bezeichneth&ieuchlL.4 Wiedereinsetzen von Kugeln

8.15 Wiederherstellen einer Position

Wenn die Lage von Kugeln verandert wurde, kanrspezielle Spielregel verlangen, dass
ihre alte Position wieder hergestellt wird. In emsolchen Fall legt der Schiedsrichter die
Kugeln so nahe wie mdglich an ihre urspriinglichsitrim zuriick.

8.16 Jump Shot

Bei einem Jump Shot springt die Weil3e Uber einekdkyjigel, die als Hindernis im Weg
liegt oder Uber einen Teil einer Bande. Ob so &ofd $egelkonform ist oder nicht liegt daran,
wie er ausgefuhrt wird und welche Absicht der abmaberechtigte Spieler hatte.
Normalerweise wird ein regelgerechter Jump Shageftidirt, indem das Queue hinten
angehoben und die Weil3e nach unten in Richtun@pietoberflache gestol3en wird, von der
sie dann zurtckspringt.

8.17 Sicherheitsstol}

Einen Sicherheitsstol3 kann man nur in Ansagespaisagen. Der aufnahmeberechtigte
Spieler muss den Stol3 vorher dem Schiedsrichterdsate Gegner als ,Sicherheit*
ankundigen. Die Aufnahme wechselt zum Gegner nagnaigung des Sicherheitsstol3es.

8.18 Abrutschen

Um einen Abrutscher handelt es sich, wenn die Panzervon der Weil3en abrutscht. Dies
geschieht meistens, wenn die Weil3e dezentral §etrefird oder sich zu wenig Kreide auf
der Pomeranze befindet. In der Regel wird das Albhén von einem scharfen Klicken und
durch einen blanken Punkt auf der Pomeranze begjl€bwohl es bei einigen Abrutschern
vorkommen kann, dass die Ferrule seitlich die Weiéhrt, wird das Abrutschen nur dann
als Foul gegeben, wenn solch ein Kontakt klar enkarerden kann. Ein Stol3, bei dem die
Pomeranze die Spieloberflache und die Weil3e unggfélthzeitig trifft, damit die Weilde
von der Spieloberflache abhebt, um tber ein Hindeawn springen, wird wie ein Abrutschen
behandelt. Ein absichtliches Spielen eines sol8tefles fallt unter Regél16 Unsportliches
Verhalten c.
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