
LANDESLIGA    1MATCHPROTOKOLL

Wichtige Information:
Alle Ergebnisse sind sofort nach Spielende, 
spätestens bis 24 Uhr, vom Heimteam im  

ÖPBV-Onlineprogramm einzutragen.

Wechselstoß + Wechselbreak * siehe Erklärung

Wechselbreak

Beide Teams tragen 4 verschiedene Spieler plus einen weiteren (dieser 
darf ein 2. Game spielen) für ein eventuelles Spiel bei 2:2 ein. Sobald 

ein Team 3 Games gewonnen hat ist das Spiel vorbei (wie Cup).  
Im Endstand ist 5:4 oder 4:5 einzutragen.

* Erklärung Wechselbreak + Wechselstoß
Gespielt wird mit WECHSELBREAK, dh. die Games 
werden abwechselnd von den beiden Teams begonnen 
und auch innerhalb der Teams wird abwechselnd  
gebreakt.
    Spiel 1: Team A, Spieler 1
    Spiel 2: Team B, Spieler 1
    Spiel 3: Team A, Spieler 2
    Spiel 4: Team B, Spieler 2
    Spiel 5: Team A, Spieler 1
    Spiel 6: Team B, Spieler 1
    Spiel 7: Team A, Spieler 2
    Spiel 8: Team B, Spieler 2  usw.
In einem neuen Game darf sich das nicht-anstoßende 
Team aussuchen, welchen Spieler von ihnen zuerst zum 
Stoß kommt!

Information:
Mit den Unterschriften wird die Richtigkeit der Angaben bestätigt, falsche Angaben werden geahndet!

ACHTUNG:
Bei eingetragenen Vorkommnissen ist das 
Protokoll innerhalb von 2 Tagen an den Liga-
referenten zu übermitteln (liga@stpbsv.at).

Nicht dem Reglement entsprechende Vorkommnisse:  
(eventuell auf Beiblatt fortzuführen)
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Wichtige information

Die Begegnungen bzw. Ergebnisse sind  vor 
Spielbeginn, in der Halbzeit und direkt nach 

Spielende vom Heimteam im  
ÖPBV - Onlineprogramm einzutragen.


